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ON SOz

Okulda edinilen bilgilerin glinliik yasamla iligskisinin kurulamamasi, bilgilerin yeniden
dizenlenememesi ve arastirma aligkanlklarinin geligtirilememesi buglinki egitim
sisteminin en 6nemli sorunlarindandir. Bu baglamda ogretmen egitimi 6nem arz
etmektedir. Baki (2014, 263), 6gretmen egitimi ile ilgili kaynaklarin, birgok egitim gelistirme
projelerinin, yeterli derecede basarili olamamalarinin nedenini, 6gretmenin rolinin g6z
ardi edilmesi olarak ifade etmektedir. Bu nedenle 6zellikle matematik 6gretmeni ve
matematik 6gretmeni adaylarinin yapilandirmaci yaklasim temelinde farkli uygulamalari
deneyimlemeleri 6nemlidi. MEB (2018) ortaokul matematik dersi (5-8. Siniflar)
ogretim programi matematik 6grenmenin etkin bir stre¢ oldugunu vurgulamaktadir.
Bu slrecte 6grencilerin aktif olmalari ve 6grenme sorumluluklanni almalarinin énemi
vurgulanmaktadir. Bu amacin gerceklestiriimesi matematige karsi 6n yargisi, basarisizlik
korkusu ve kaygisi olmayan, matematik dersini seven ve matematik dersine ilgi duyan
ogrencilerin yetistiriimesi ile mimkun olabilir.

Aktif 6grenme yaklasiminin yontemlerinden biri olan etkinliklerle 6gretim bu noktada
dnem kazanmaktadir. Ogrencilerin matematige karsi olumlu tutum gelistirmeleri oyunlarla
ve etkinliklerle olur. Ogrencinin aktif oldugu etkinlikler 6grencinin o derse karsi tutumunda
olumlu etkiler yaratir. Cocuk yeteneklerinin farkina varir, onlari gelistirir, pek ¢cok beceriyi
zorlanmadan kazanir ve dig dinyanin baskisindan kurtulur (Razon, 1985). Etkinlikler,
sinifi gudulemek, ilgi yaratmak ve belli temel kavramlarla birlikte becerileri gelistirmek
amaciyla matematik 6gretiminde kullanilabilir. Etkinlikler bilginin kazanilmasindan sonra
pekistirme safhasinda alistirmalari zevkli hale getirmek igin kullanilir.

Teknolojinin ve Ozellikle bilgisayarin gelisimi matematigi de gelistirmis ve matematigi
sadece kagit kalem etkinligi olmasinin o6tesine tasimistir (Tooke, 2001). Gunimuz
ogrencileri dijital bir ortamda dogdular ve ¢ocukluklarindan itibaren teknoloji ile etkilesim
halindeler. Eger 6gretmenler onlarin ihtiyact olan kavramlarla 6grencilerinin ilgilerini
cekmek istiyorlarsa, dgretim stratejilerini onlarin yasam tarzina uyarlamalari gerekir
(Arteaga Sanchez; Cortijo; Javed, 2014). Matematiksel kavramlari yalnizca tahta
duzlemi Uzerinde 6gretmeye calismak 6grencilerin zihin dunyasini yeterince harekete
gecirememektedir. Derin anlamalar icin goérsellestirme matematikten izole edilemez
(Caligaris; Schivo; Romiti, 2015). Ogrenciler kavramlarin sembolik, sayisal ve grafik
olarak nasil temsil edilebilecegini 6grenmeleri gerekir (Zimmerman; Cunningham, 1991).



Bilgisayar teknolojilerindeki gelismeler ve bu gelismelerin baska alanlarla birlikte
Egitim-Ogretim alanina uygulanmasi, 6gretmenlik meslegini klasik olarak 6grenen
ve Ogreten olmaktan cikarmaktadir. Bu sebeple dijital yeterlilige sahip, teknolojiyi
etkili bir sekilde egitim ortaminda kullanabilen 6gretmenler, 6grenmeyi kolaylastirmak
ve performansi arttirmak basta olmak Uzere pek c¢ok avantaja sahip olmaktadirlar.
Teknoloji destekli matematik etkinlik tasarimlarinin, matematik 6gretiminde kullanimi
ile ogrencilerin egitimlerindeki basari duzeylerini ve yaraticiliklarini gelistirdigi, bilgi
alisverigine olanak sagladigi ve iletisim kurmada faydali oldugunda olumlu bir etkide
bulundugu gézlenmektedir (Glines, 2010).

Son yillarda matematik dgretiminde teknoloji destekli bircok program ve uygulama
gelistiriimistir. Bunlardan bir tanesi de Geogebra programidir. Matematik ve geometri
odakl bir program olan Geogebra, Ulkemizde akilli tahtalara uyumlu bir sekilde de
kullanilabilmektedir. Derslerde gorsellestirmenin ve materyal kullanmanin gerekliligi
yapilandirmaci yaklagimla birgok kez vurgulanmistir. Materyal kullanmanin bu denli 6nem
arz etmesi fakat materyallerin de ekonomiklik ilkesine aykiri olmamasi gerekmektedir.

Matematik dgretmenleri icin hazirlanan bu kitap ortaokul matematik derslerinde sinif
dizeylerine goére tasarlanmis teknoloji destekli etkinlik tasarimlarindan olugsmaktadir.
Kitapta sunulan etkinliklerin nasil yapilacagi adim adim ve gorsellestirmeler yardimiyla
anlatilmigtir. Ayrica tim ¢alismalarin bitmis hallerinin gértintllenebilmesi icin karekodlar
olusturulmustur. Kullanicilar bu karekodlar sayesinde c¢alismalarini hem kontrol
edebilecek hem de isterlerse derslerinde kullanabileceklerdir. Kitaptaki etkinlikler
hazirlanirken “GeoGebra Klasik 5" sturimu kullaniimistir. Kullanicilar bu strime ve diger
Geogebra uygulamalarina www.geogebra.org adresinden ulasabilirler.

Geleceg@in mimari olan 6gretmenlerimize teknolojiyi egitimde de kullanarak derslerinde
verimli vakitler gecgirmelerini dileriz.
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